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Boholy Janos
A haromdimenzios sakkjaték és annak képességfejlesztési stratégiai

A hagyomanyos sakkjaték ijszerti felhasznalasarol és a sakktabla forradalmian 1j valtozatarol
szeretném Onoket tajékoztatni.

1. Talalmanyom targya a legegyszer(ibb 3D-s alakzat. Ennek az alakzatnak a feliiletén jatszott
sakkjaték eleve megkoveteli az alkalmazkodas képességét, melynek egyenes
kovetkezménye az, hogy ha jatékunkkal valamilyen szintet el akarunk érni, novelni kell
eddigi befogadd képességiinket az 0j dolgok irant. Tehat, képesnek kell lenniink 1épést tartani
a fejlédéssel. Nem alapozhatunk az eddig megszerzett tudasunkra, mivel az csak
kétdimenzios feliileten miikodott!

A magasabb szint elérése csak akkor lehetséges, ha tokéletesen kihasznaljuk
problémamegoldd képességilinket. Segitségével az 1) kornyezetben konnyebben Iehet
t4jékozodni, babjainkat mozgatni és stratégidnkat kialakitani. Az itt jatszhatd stratégidk és
taktikak eleve mas megvildgitasba helyezik eddigi gondolkozéasvildgunkat.

Igy az, aki vallalja a kihivasokat és a megmérettetést, menthetetleniil a fejlddés felé indul el.
Természetesen ennek a forditottja is igaz. Le is maradhatunk, és messzir6l nézhetjiik, hogy
lehagy benniinket a vilag.

2. Mondhatnam, hogy jatékosan tanulunk gondolkodni. Es ami ebben a legszebb, hogy erre
nem kényszerit senki, sem tandr, sem senki mds. Az Ontanulasi folyamattal és annak
gyakorlasaval a 3D-s feliileten mar az oktatasi stratégiat érintem. Az egyén azon képességét
vessziik célba, amikor is - az Onmaga altal iranyitott tanulasi folyamattal - valamilyen
magasabb szint elérését tlizi ki célul. A siker természetesen itt is az egyén képességén mulik.
A legfontosabb kérdés az, hogy képes-e reformgondolatokat atvenni ¢és azokat a valo
vilagban megvalositani, de legalabbis megprobalni!

3. Minden tervezett 1épésem utan tobb lehetdséget talalhatok egy adott cél eléréséhez. Ezeket
a lehetdségeket elére fel kell ismernem és mérlegelnem. igy maér az iizletpolitika azon
teriiletére léptem, ahol egy tervezett 1épésemmel tobb partner valaszat provokalhatom ki,
eltéré eredményekkel.

A gomb sakkjaték nyelvére leforditva, pedig azt jelenti, hogy ezekrdl a tdmadashoz
felhasznalhatd plusz utvonalakrol az ellenfél is képes visszatamadni, s6t esetleg nyerni is. A
felderitést és a megoldast az Tizletpolitika bujtatott csapddinak felderitéséhez és
megoldasahoz hasonlitanam.

4. A babok mozgatasanak elsajatitdsaval, pontosabban a tobb utvonalon térténd tdmadas
lehetdségeivel egy mezd ellen a 3D-s felilleten mar a legujabb hadaszati mddszereket
gyakorolhatjuk. Ahogy a bolygd felszinén képesek vagyunk a legujabb hadieszkozokkel
barmely irdnyba csapast mérni, ugyan ugy a gdmb felszinén is képesek lehetiink kiilonb6zd
iranyokbol tamadni, egyben védekezni. Ezzel a lehetdséggel mar a katonai stratégia
felségteriiletére 1épek.

Az tgynevezett csillaghaborus tervek mar semmilyen koriilmények kozott nem nevezhetdek
2D-nak. Tehat a hagyomanyos sakktabla nem kovetheti az Gj hadaszati stratégiakat, erre
csak a gombfeliilet képes, mivel teret enged a bonyolultabb modellezési lehetéségeknek!
A feliiletén jatszhato sakkjaték eleve magasabb szintet és modernebb stratégiat képvisel,
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amivel természetesen igazodunk a jelen és feltételezhetoen az eljovendo korok harcaszati
kovetelményeihez.

A megoldott probléma:

A hagyomanyos sakktabla legnagyobb hatranya, hogy a babok hatisfoka a tabla széleihez
kozeledve erdsen csokken, a sarokmezOkon pedig, ez egyenesen hatranyos. Ezt a hatast a
valosagban az okozza, hogy az a- és h- oszlop, az elsé és nyolcadik sor mezdinek nincs
szomszédos mezdje minden iranyban. Ezeket a mezoket a sakktabla szélei és sarkai falként
hataroljdk, igy a negativ tulajdonsdgok barmilyen alakti kétdimenzios sakktabldn
megmaradnak, mivel ezeket nem lehet kikiisz6bolni.

Meghatarozas:

A hagyomanyos sakktabla negativ tulajdonsagai az uj haromdimenzios feliileten megsziinnek,
mivel a_sakkgdmb feliiletén a jatékmezd széleit és sarkait felszamoltuk. fgy a babok a
hagyomdnyos szabdlyok betartdsa mellett korlatlanul fejthetik ki hatdsfokukat. Ez azért
torténhet, mert minden mezdnek minden irdnyban van szomszédos mezdje!

Bemutatas:

A sakkgdmb tulajdonképpen nem maés, mint egy gdmbfeliiletre helyezett hagyomanyos
sakktabla. A gomb szerkezetébdl adddodan szélek és sarkak nélkiili jatékmez6t kapunk,
amelyen a babok lehetdséget kapnak legnagyobb hatasfokuk eléréséhez. Mozgasukat csak a
sajat vagy az ellenfél babja akadalyozhatja. Az egyenrangu kozépmezdnkdn optimalis
koriilmények kozott lehet a babokat mozgatni.

A hagyomanyos sakktablan egy adott mezér6l az ellenfél egy adott mezejét csak egy
utvonalon érhetjiik el. Ezzel szemben a sakkgémbon ugyanezekkel a babokkal mar ,.egy
1dében” és tobb utvonalon keresztiil is elérhetjiik célunkat.

A sakkgomb jatékfeliilete a lehetdségek oridsi tdrhaza, amelynek kimeritése még eldttiink all.
Olyan uj valtozatok kerlilnek napvilagra, amelyek magasabb szintli gondolkozést és
kreativitast kivan a jatékosoktol. Kifejezetten 1étkérdés a dimenzidban térténd gondolkodas
képessége. Ennek egyenes kdvetkezménye az 1) sakkelmélet megsziiletése, melyet ,,A gomb
sakkjaték alapjai” néven tettem kozz¢é. Ebben a konyvben a hagyomanyos sakktablatol valo
eltéréseket, a legalapvetdbb torvényszeriiségeket, a tovabbtanulas lehetdségeit targyalom.

A sakkjaték eddigi tipusait a kiilonb6z6 alakt 2D-s tabldkon nagyobb felkésziilés nélkiil is
lehet jatszani. Ezzel szemben a korkords mezOkon ez nem biztos, mert a dimenzidvaltas
bizonyos szintii adottsagot is igényel. Pontosabban a babokat haromdimenzios feliileten kell
elhelyezni és mozgatni erre, pedig valljuk be nem mindenki képes, bar legyen az illetd profi
sakkoz6 vagy amatdr. Természetesen akadnak kivételek.

Az elmult évek tapasztalatai szerint a gomb sakkjaték megtanuldsanak alapja a babok
mozgatasanak gyakorlasa az iires gombfeliileten! Csak ezutan johet a tényleges jaték, eleinte
lehetdleg csokkentett 1étszammal.

A sakkjaték 1) formajat nem a szemiinkkel kell jatszani, hanem inkdbb a tudatunkkal. Mivel
az emberi képzelet allitolag hatartalan, igy nincs komoly jelentdsége annak, hogy nem latni a
sakkgomb masik oldalat. Bar ebben az esetben a jatékfeliiletet korbe is lehet forgatni.

Alapkovetelmény az a képesség, hogy az otthonunkbdl el tudjuk képzelni a tobbi foldrész,
orszag vagy varos helyét a Foldon - legalabb az égtdjak megjeldlésével, esetleg még
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pontosabban behatarolva. Természetesen ugyanugy el kell képzelni a tobbi bab helyét a
gombfeliileten - egy adott babtol szdmitva koordinatak és notécid segitségével.

A sakkgdmb lehet az emberi tudat fejlédésének kovetkezd 1épcséfoka. Mar amennyiben
képes ra, hogy megoldja a 3D-s helyzetet. A ma embere képségeinek helyes felhaszndldséval
miért ne tudnd megoldani a dimenzidvaltast? Hasonld dimenziovaltas a multban mar tértént,
példaul amikor az ember a lapos Fold helyett a f6ldgdmbre szavazott. Roviden 6sszefoglalva:
A haromdimenzios jatékfeliilet hatasos gondolkodasfejleszté eszkoz agyunk eddig ki
nem hasznalt kapacitasanak pozitiv kihasznalasara.

Roviden a gomb sakkjaték valtozatairol
A sorrend a nehézségi fokozatok szerint van dsszeallitva:
1. Az egyszeriibb valtozat f6bb jellemzoi

Jaték a korgylirlis sorokon €s a korlatozott hossziusadgu oszlopokon. A babok nem lépnek a
cstcsmezokre és szimmetrikusan nem haladnak at felette (64 mez6t hasznalunk).

2. Valtozat optimalis feltételekkel

Jaték a korgytiris sorokon, atlokon €s az oszlopokon. 64 mezd teljes és 2 mezd részleges
haszndalata. A babok szimmetrikusan athaladnak a semleges mezdk felett, de nem allhatnak
meg rajta. Itt a feliilet mar a gyakorlatban is akadalymentes, tehat végtelen. A 3D-s feliileten a
tisztek a lehetd legjobb feltételeket kapjak teljes erejiik bemutatasahoz.

3. Valtozat maximalis hatassal a csucsmez6krol
Jaték a korgytlirlis sorokon, atlokon, oszlopokon €s a csicsmezdn, 66 mezdt hasznalunk. A
babok szimmetrikusan 4thaladnak a csticsmezdk felett, vagy sziikség esetén megallhatnak
rajta!l Két j szuper teljesitményli centrummezd keletkezik a hagyomanyos értelembe vett
centrumtdl teljesen eltérd értelemben.

4. A sakkjaték kiilonleges lehetoségei koziil

Az aszimmetrikus alapallas hét valtozatat emlitem meg.
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Az egyszeriibb valtozatrol bévebben

Ebben a valtozatban tovabbra is megmarad a sakktabla alsé és felsé széle az elsé és nyolcadik
gylrtis sor kiilsd oldalan a csticsmez6é koril, de eltlinnek a hagyomdnyos sarokmezok.
A kozépmezoktol fokozatosan haladva a csucsmezdk felé a hagyomanyos sakkhoz hasonloan
itt is csOkken a babok hatasfoka. Ezzel szemben a gdmb kdriil jobbrdl és balrél novekszik a
babok hatasfoka a korkords sorokon.

A bastya

Mozgatasa az oszlopokon csak a csucsmezdig torténik. Ezzel ellentétben a gyiiriis sorokon a
gomb koriil mozgatjuk. Az ellentétes mezdt jobbrol és balrdl tehat két irdnybdl is elérheti.
(Pl.: Bad-e4.) Ezzel a megoldassal, hogy a kijelolt célt két iranybdl is eléri, nagyfoku
hasonlosagot mutat valamely modern hadieszk6zzel a bolygonk felszinén.

A futo

A hagyomanyos jatékhoz viszonyitva emelkedik az értéke, mivel a hosszuatlokon atlépheti az
a- és h- oszlop kozotti hatart. A tavolrahaté bab szamara megsziintek a hagyomanyos
rovidatlok. Mindig hosszuatlon mozog.

A vezér. Mozoghat a gdmbon, mint a bastya vagy a futo.

A huszar

Alapallasbol a Hbl négy mez6t érhet el, az a3, c3, h2, d2 mezoket. Az 6 hatasfoka is
novekszik, mivel eddig nem érhette el a h2 -t. Mozgatasa tovabbra is a hagyomanyos elvek
szerint torténik.

A kiraly
A hagyomanyos szabalyok szerint egy 1épést tesz barmely iranyba, beleértve az a-r6l a h
oszlopra (€s vissza) torténd 1€pést is.

A gyalog

Amennyiben eléri az utolsd sort, azonnal 4t kell cserélni azonos szinli babra a kiraly
kivételével. Ez az Gj bab azonnal miikodoképes. A gyalog sem 1ép a csticsmezokre!
Megjegyzés: A hagyomanyos sakktablan a szélsé gyalog sok gondot okozott a jaték
folyaman, de fdleg a végjaték-tanulmanyok soran. Ez itt nem fordulhat eld, mivel a
sakkgdmbnek nincs sz€ls6 oszlopa. Egy negativummal kevesebb.

A rosada

A hagyomanyos szabalyok szerint a gytirlis alapsoron a kirdlynak lehetdsége van barmely
bastyaval és barmely oldalon sancolni a szabad jobb vagy baloldal még el nem mozditott
bastyajaval.

A sakkgdmb feliiletén lehetdségiink van, a barmely szét sz6 szerint érteni. Ez mar egy ijabb
jovObe mutato varidcié a sancolds megreformalasaval. A gyliris alapsoron valoban barmely
megmaradt bastyaval és barmely oldalrél sancolhatunk.
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PL.: Rovidsanc 0-0 = Kgl. Ehhez hasznalhatjuk a Bhl-et vagy ha kilépett az alapmezordl,
akkor a Bal-et. Hosszusanc 0-0-0 = Kcl, ehhez hasznalhatjuk a Bal vagy ha kilépett az
alapmezorol, akkor a Bh1l.

Osszefoglalva az egyszeriibb valtozatot:

A megnyitasi stratégiaknal figyelembe kell venni, hogy az egyenlitdi 6vezetben korkorosen
lehet a gyliriis sorokon tdmadast inditani, és természetesen ugyanigy lehet védekezni is. Pl.:
Harc a kett6s centrumért a d4, d5, e4, e5 és a h4, h5, a4, a5 mezoékért. A példaban kétfrontos
harcot vivunk!

A latszélagos nehézségek ellenére az egyszeriibb valtozat kevés gyakorldssal minden gond
nélkiil barki szamdara megtanulhato.

A gomb sakkjaték optimalis — igényesebb — valtozata

Jaték a gyliris sorokon, a gytirtis atlokon és a gytiris oszlopokon. 64 mez0 teljes és 2 mezo
részleges hasznalata. A babok szimmetrikusan 4thaladhatnak az X és Y semleges mezdk
felett, de nem allhatnak meg rajta. A hagyomanyosan hasznalt 64 mez6 a semleges mezok
segitségével minden iranyban osszekapcsolodik. Optimalis feltételek keletkeznek a
sakkjatékhoz.

A semleges mezdk fel vannak tilintetve, de a gyakorlatban nem Iéplink rd. A babok
szimmetrikusan athaladhatnak felette: az a oszloprdl az e oszlopra, a b-rél az f-re, a c-rél a
g-re, ad-rél a h-ra és vissza! Ezeket szimmetrikusan szemben levd oszlopoknak nevezziik.

Az egyszerlibb véltozathoz viszonyitva igy mar megsziinik a ,,sakkgdmb* eddig meglévo also
¢s felso széle is, tehat a babok mozgasa a gytirlis oszlopokon sem lesz korlatozva. Lehetség
nyilik az els6 mez6rdl atlépni a szemben levd oszlop elsé mezdjére vagy az utolsé mezdrdl
a szemben levo oszlop utols6 mezdjére.

gy a hagyomanyos sakktablanak teljes mértékben (vagyis minden oldalrél) megsziintek a
sz¢lei és sarkai, €s ennek az 1j tulajdonsagnak a kovetkeztében novekszik a babok hatasfoka
vertikalisan, horizontalisan és diagonalisan.

Az 1j tulajdonsagok eredményeképpen a babok csak dnmaguk mozgasat tudjak korlatozni.
Ebbdl kovetkezik, hogy a gomb sakkjaték optimalis valtozataban a hagyomanyos sakktablan
meglévé minden negativ hatas megszlinik, de megmarad a semleges mez6 okozta 1) pozitiv
hatds! Ami nem mas, mint hogy korkorosen minden mezdének van szomszédos mezdje a
sakkgdmbon!

Egyuttal természetesen megtartjuk a mezdk szineinek folytonossagat minden iranyban (sotét-
vilagos- sotét- vilagos, stb.).

Mind a 64 mez6 egyenrangi kozépmezonek mindsiil és igy optimalis koriilmények
kozott maximalis hatasfokkal lehet a babokat mozgatni. Ez azt jelenti, hogy a babokban
1évé mozgasi potencialt teljes mértékben Ki lehet hasznilni, barmely mezore is 1épiink.
Ellentétben a hagyomanyos sakktablaval, ahol az emlitett folyamat, mint egy 2000 éve nem
lehetséges. A két jatékfeliillet kozott a  mozgasi  potencial felszabaditasa a
legszembetiindbb kiilonbség.
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Jaték kozben a mezdk kozott fellépd értékkiilonbséget (az allas helyzetétdl fiiggden a
sakkgomb feliiletén) csak az adott bab mindsége és hatasfoka tudja megvaltoztatni.

Ez nagy eldrelépés ahagyomanyos sakktabldhoz viszonyitva, ahol az emlitett
értékkiilonbségeket foleg a tabla szélei és sarkai altal okozott hatas hatarozta meg! Minél
kozelebb jutottunk a tabla széléhez vagy a sarkahoz, annél rosszabb helyzetbe keriiltiink. Es
ehhez jott még hozza az ellenfél tehetsége is.

Osszesitve a tisztek mozgasat:

A hagyomanyos sakktablan az ellenfél babjat csak egy utvonalon érhetjiik el.

A sakkgdmb optimalis valtozatdban ugyanazokkal a babokkal mar tobb utvonalon is
elérhetjiik célunkat. A bastya és a futd szamara foleg a végjatékok soran négy utvonalat is
kilehet épiteni a gdmb négy oldalan. A vezér szdmara viszont dsszevont futd-bastyahatdssal
még jobban ndvelhetjiik a bab utvonalainak a szamat.

Az itt alkalmazott lehetdségek fellelhetdek a modern katonai stratégidk tervezésénél és a
hadieszk6zdk célba juttatdsdnal. Kénnyebben fel lehetne a hasonldsagot ismerni, hogy ha a
hagyomanyos babok nevei helyett a modern harci eszk6zO6k neveit hasznalnank. Pl.:
replilégép-anyahajo, atom-tengeralattjaro, interkontinentalis rakéta, mesterséges hold, stb.
Tehat kérem Onoket, hogy a jobb megértés érdekében a hagyomanyos babok mozgasi
lehetdségeit probaljak dsszekapcesolni valamilyen modernebb hadieszkdzzel, mint amilyet az
eredeti bab képvisel.

A bastya

1. Mar ismert szdmunkra, hogy a gyliriis sor mezdit jobbra és balra is eléri.

2. Mozgatasa az oszlopokon a semleges mez6kon at is torténhet. PlL.: Bal az iires sakkgémb
a-oszlopat és a szemben 1év0 e-oszlopot érheti el mindkét irdnybdl. A szimmetrikusan
szemben levo oszlopok 16 mezds gyliriis oszlopparokat alkotnak.

Roviden: Jaték koézben a bastya 4 utvonalon indulhat el, igy lehetdsége van a szdmara
ellentétes mezot a 4 Gtvonal egyikén elérni.

Feltételezem, hogy mozgasa Ondk szadmara is hasonlit valamilyen modern hadieszkozre.

A futd

Mozgatasa az atlokon torténik azon a szinen, amelyen all. A hagyomanyos jatékhoz
viszonyitva emelkedik az értéke, mivel szimmetrikusan athalad a semleges mezok felett és az
atlokon. Tizenhat mezds gyliriis atloparokat kapunk, amelyen noveli teljesitményét.

Példa: Fcl-gl1! (Ezt a Iépést a hagyomanyos sakktdblan nem lehet meglépni.)

Az elsd sorrol indulva Utja a cl-rél szétvalik jobbra és balra (athalad az Y mez6n) és ujra
talalkozik a gl-en. A két utvonal hat mezén keresztezi egymast, egy mezon talalkozik
egymassal: e3, g5, a7, (), e7, c5, a3, gl. A talalkozasok azért kovetkeznek be, mert a gomb
feliiletén 1étrejott utpalya ezeken a mezékon keresztezi egymast. Igy itt a két irany
barmelyikérdl véd, tdmad, illetve sakkot ad, feltétel a két szabad atlo.

A forditott irany szerint az Gtvonal elészor athalad az X semleges mez6 felett a gl-re (azzal,
hogy atlépett a gl-re, a Fcl atveszi a sakkgdmbon az ott nem létezd Fgl szerepét!), itt az Ut
szétvalik jobbra és balra, igy forditott iranybol is eléri az emlitett mezdket. Tehat a 3., 5., 7.
sor kiemelt mezdin a valdsagban, egy idében négyes sakkot vagy mattot hozhat létre, vagy
a négy utvonal valamelyikén athaladva kiveheti az ellenfél babjat.

A futo 1épéslehetésége a tobbszorosére emelkedik, igy értéke gyakorlatilag egyenlé a
bastyaéval. A futoban 1évé - eddig elfojtott - mozgasi energia a sakkgomb segitségével
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felszabadult. A futd6 mozgasanak megtanulasa a jaték Achillesi sarka, e nélkiil nem lehet a
sakkgombon sakkozni! Roviden, az optimalis valtozatot csak akkor érthetjiik meg, ha
tisztaban vagyunk a fut6 szerepével!

A futo jellegzetes mozgasa a gombfeliileten vetekedik valamely modern hadieszkozzel,
amelynek szerepe némely hadsereg szdmara hosszatavon biztositott.

A vezér
Mozoghat a sakkgombon mint bastya ,,és” futé! Példa: Vdl-hl. Vd1-(Y)-hl. Ezt a 1épést
meglépheti a bastya mozgasaval és meglépheti a futé mozgasaval is.

Kérem, figyeljenek!

A kéttipusu ttvonal (a Vdl esetében B és F) 3 mezén a db, (Y), h5, hl, (X) mezékon
talalkozik egymassal. A taldlkozas egy radikalisan 0j lehetdség, amelynek értéke a
jovoben fog felértékelédni. Ez a 1épés a hagyomanyos sakktdblan lehetetlen, mivel ott a
vezérnek, mint bastya, és mint futd tipusu Gtvonala sosem taldlkozik egymassal!

A vezér tdmaddsa aszamdra stratégiailag nagyon fontos harom mezdre hat lehetséges
utvonalon (és a semleges mezdkdn) at torténik. Természetesen elmozdulasaval ardnyosan
valtozik ez a hdrom mez6 is! Barmely mez6n all is a harom lehet6ség megmarad. Ezeket a
lehetdségeket konyvemben bdvebben kifejtem, mivel ennek megértése és hasznalata bizonyos
korabban megszerzett gyakorlati ismereteket, jokora tiirelmet és némi plusz adottsagot kovetel
a 3D-s feliileten.

Ez a radikalis megoldas a katonai stratégia azon része, amikor is (taktikai okokbdl) egy
adott pontrol inditott tamadas, kiilonb6zé utakon, Kiilonb6zoé fegyvertipusokkal a
Kkijelolt célteriileten taldlkozik. Raadasul a sakkgomb feliiletén (a Vezér esetében) harom
célteriilet koziil valaszthatunk. Uj védelmi és tAmadé stratégia sziiletett.

A huszar

Pl.. A bl mez6érél 6 mezét ér el. Az 6 hatasfoka is novekszik a sakkgombon, mivel
a semleges mez0 felett elérheti az el-et és a gl-et. Képzeljiik el, hogy én most a bl-es mezén
allok, a hat mez6 helyzete hozzam viszonyitva a kovetkezd: (elére balra és jobbra) a3, ¢3, h2,
d2 és (hatra jobbra ¢s balra) e1, g1.

Alapallasban a huszar szamara a bl - gl mez6 kapcsolata a huszar védi huszart
forradalmian 1j valtozata. Uj stratégiat tesz lehetévé.

A semleges mez6 szerepe, tehat a szinek folytonossadga a legfontosabb a huszar szamara,

kiilonben nem tudna mandverezni az elsd €s nyolcadik sor kdzelében, pontosabban a felsd és
az also polusokon at.
Ellenpélda: Tételezziik fel, hogy az oszlopok ¢és az atlok egy pontban talalkoznak a
polusokon. Ebben az esetben sotét mezd mellett sotét mezd lenne, vildgos mezd mellett
vildgos mezd lenne. Az ilyen feliileten a huszar nem tudna mozogni, mert a feliilet nem lenne
korlatlan.

A kiraly

A hagyomanyos szabélyok szerint egy 1épést tesz barmely iranyba. Atléphet a semleges
mezOk felett, amennyiben az ellenfél babjai azt nem veszélyeztetik.

Azzal, hogy nem léphet a semleges mezdre, az alapmezordl egy 1épéssel atlép az ellentétes
oszlop elsé sorara, pl.: Kel-(X)-al. Sancolas nélkiil az iires al-es mezore 1éphet, igy a szokési
harcmodor kibdviil a szemben 1év6 oszlop felé is.
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Megallapithatjuk, hogy a szemben 1év§ iires mezdre (bastya nélkiil!) rosada értékii 1épést
tehet. Barmely oszlop els6 mezdjérdl atlép a szemben levd oszlop elsé mezdjére, mivel a
jatékfeliilet szamara is végtelen.

Ezen kiviil még vannak egyéb lehetdségei is, de ezek mar ijabb variaciok.

A rosada
A hagyomanyos szabalyok tovabbra is érvényben maradnak, bar van lehetdségiink a
bdvitésre.

A gyalog
Tovabbra is a hagyomanyos szabalyok érvényesek ra.

Osszefoglalva az optimalis valtozatot.

A kezdések 1j valtozataival az egyes mezok varhatd értékét a sakkozok hatdrozzak meg. Jaték
kozben ezek az értékek természetesen valtoznak, és mindig az aktudlis viszonyokhoz
igazodnak. Ezeket a viszonyokat viszont csak a sakkozok befolyasoljak és semmi mas. (A
jatékmez6 szélei nem, mert azok nincsenek.)
A hagyomanyos egycentrumu jaték helyett lehetséges tobbcentrumu jatékot jatszani. Az
egyenlitéi Ovezetben gyors 4tcsoportositdssal, barhol nyithatunk 1j centrumokat, vagy
sziintethetlink meg. A dimenzidvaltisnak készonhetden a tisztek atcsoportositiasa a sajat
semleges mezonkon keresztiil is torténhet. Ugy is mondhatnam, hogy az iij frontra
er6imet a hatorszagon Kkeresztiil csoportositom at! Olyan teriileten, ahol az ellenfél
kevésbé tud akadalyozni. Uj védelmi és tamadé stratégiat tesz lehetévé.

Ez a megoldés Gjra a modern katonai stratégia egyik {6 alkot6 eleme, amivel igazodik a kor
kovetelményeihez.

A sakkjaték torténetében errél a valtozatrél elmondhatjuk, hogy a 64 egyenrangu
kozépmezo lehetéséget ad - a legoptimalisabb koriilmények kozott - maximalis
hatasfokkal alkalmazni a hagyomanyos sakkbabokat a sakkgombon, annak minden
ujdonsagaval és szépségével.

A sakkgdombon csak az ellenfél tudasat kell legy6znom. A szélsémezdk és a sarkak negativ
tulajdonsagait nem, mert azok nincsenek.

A gomb sakkjaték maximalis (csucsértékii) valtozata

Jaték a gylirlis sorokon, atlokon, oszlopokon és a csucsmezdn. Két kiemelt értékii
csucsmezO hasznalata a sakkgdmbon (66 mez6t hasznalunk). A babok szimmetrikusan
athaladnak az X és Y csucsmezok felett, és sziikség esetén megallhatnak rajta! Ez a valtozat
alapjaiban hasonlit az optimalis valtozathoz. A kovetkezokben azokat a fontosabb
jellegzetességeket ismertetem, amelyek eltérnek az elébbi valtozattol.

A jaték e harmadik véaltozatan a csiicsmezdk kiemelt centrummezékként viselkednek. A
mez6 helyzete megengedi a ra helyezett a bab szdmara, hogy innen hatast gyakoroljon az
oszlopokra és az atlokra. A kiemelt kdzponti mezdre helyezett tiszt mind a nyolc oszlopra
vagy az atlokra teljes erejével hatdst gyakorol. Hatdsat csak a gdbmbon 1évé babok
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semlegesitik - csokkentik. A jatéktars babjait barmely irdnybodl, féleg az X és Y mezdkrol
veszélyeztetni lehet a szabalyok betartasa mellett.

Az oszlopok és atlok szabadda valasaval fokozatosan novekszik a totalis hatds a kiemelt
értékll csticsmezOre helyezett tiszt javara. Végjatékban a csticsmezOkon elhelyezett tisztek
pozitiv és negativ hatasa alatt folytatodik a jaték, amely erdteljes kombinacios készséget és
figyelmet kivén a jatékosoktol! Ezért ennek lejatszasa az elso két valtozat tapasztalata nélkiil a
legnagyobb akarat mellett is a kudarc lehetéségét vonja maga utan!

Példak:

FY. Fut6 az Y-on csticsmezon. Ebben a véltozatban a csucsmezdén allé futonak lehetdsége
van szint valasztani, barmely szinii mez6 elérhetd szamara, ezaltal noveli teljesitményét. A
sakkjatékok hagyoméanyos magényos rossz futdja elveszti eddigi negativ eldjelét, mert
(atvaltozik) kivalaszthatja a szamara megfeleld szinii atlot. Az ellenfél gyalogjait képes
barmely szinli mez6én rogziteni, valamint kdvetni tudja sajat gyalogjainak elérenyomuldsat,
esetleg az el6tte 1év0 mezOt tliz alatt tartja a csucsmezorol.

Azzal, hogy mar kezdéskor a csucsmezdre 1éphet az alapmezdén allo tisztek és gyalogok
hatanal, kozponti hatsé védelmet képez. Védekezés kozben nemcsak biztositja az alapmezdén
koriilotte alloé védelmet, hanem készen all arra is, hogy a felszabadult atlordl kitérve csapast
mérjen az ellenfél babjaira. A csucsmezordl segiti a tdimadasban az eddig ellentétes szinen
allo sajat futdjat is (pl.: futd véd futot).

Tobb funkcidt képes elvégezni. Helyzetét ebben az esetben mesterlovész pozicidonak
nevezném.

BY. A csucsmezdre 1épve a védekezés egyes szakaszaiban nemcsak erdsiti az alapmezdn
korilotte allo védelmet, hanem a felszabadult oszlop vagy oszlopok ellenérzésével csokkenti
az ellenfél babjainak hatasfokat.

A csucsmezordl a szabad oszlopokon keresztiil tliz alatt tartja az ellenfél gyalogjait az
elérenyomulasban. Ezek a gyalogok csak akkor léphetnek, hogyha az eldrenyomuléas utjat
sajat babjai védik! Kozben természetesen az oszlopokon tamogatja sajat babjai
elérenyomulasat. Tobb funkcidt képes elvégezni.

HY. Az iires sakkgdmbon eléri a tobbi 16 mezdt, a hetedik és nyolcadik gyliriis sor mezdit.
Azzal, hogy asajat csticsmezejére 1éphet, a kezdémez6n allo tisztek és gyalogok hatahoz
allhat. Igy avédekezés valsagos helyzeteiben is erdsitheti az alapmezén koriilotte allo
védelmet (és onnan védve is van). A gyiiriis alapsoron 1évé szorongatott kiraly legfébb
védelmezéje, mivel kozvetlen kozelében képes lezarni a szimpla sakkot, barmely
iranybol is érkezik! Lecserélése ilyen esetben aldozattal jarhat.

A huszar elhelyezése az ellenfél csucsmezejére megfeleld védelem mellett noveli annak
mattolasi lehetds€gét. Esetleg eltavolitja a kiralyt a csucsmezd melldl (nyitott mezdkre), vagy
eltavolitasa aldozatot kovetel.

KY az iires sakkgombon eléri a koriilotte 1év6 8 mezot, az alapsor mezdit.

VY. A csticsmezére 1épve erdsiti az alapmezOn koriilotte allo védelmet készen allva arra,
hogy a felszabadult atlokra és oszlopokra 1ép6 sajat tisztjeit védje, amelyek csapast mérnek az
ellenfél babjaira. Végjatékban nem ajanlatos egy atlon vagy egy oszlopon allni a kirdlyaval.

A rosada
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A hagyomanyos elvek szerint, plusz a korabban emlitett egyéb lehetdségekkel.

A gyalog
A gyalog a hagyomanyos sakkjaték szabalyai szerint 8 mez6t hasznal. Nem léphet a
csticsmezokre! (De itt lenne ra lehetsége és ez mar egy Gjabb variacid.)

A csucsmezo hatasarol, roviden.

A csticsmezdre helyezett tisztek abszolut hatasat csak a babok korlatozzak, ezért ajanlatos
a babokat védett mezére helyezni. Ez kiillonosen idészeri a tdmadd bab esetében,
védekezésnél pedig elkeriilhetetlen a biztositas.
Célszerli a védett gyalognyitas, mivel az elpazarolt gyalog hianyat a végjatékban nehéz
behozni. Ebben a jatékban a kiraly masik legfébb védelmezdi. Meggondolatlan
elérenyomulasuk és kés6bbi hidnyuk dontd lehet az eredményre nézve.

Ebben a valtozatban a korkords tdmadas inditdsa €s a hasonlo jellegti védekezés gyakorldsa
a korabbi véltozatokhoz képest még inkdbb indokolt. Ez vonatkozik a még gyorsabb erd
atcsoportositasara a csucsmezdk kozvetlen kozelében! Az dtcsoportositds sebessége az
anyagi eldny vagy a gy6zelem zdloga. Roviden, egy adott idében egy adott pontra gyorsabban
¢s erésebben kell tdmadni, mint azt az ellenfél meg tudna védeni. Jelsz6 az er6k mobilitasa.

Osszesitve: A harmadik valtozat két centrumba tomoriilé katonai tomb harcat mutatja
be egy bolygé felszinén, modern harci eszkozokkel. A harci eszkozok jelege és
teljesitménye kideriil mozgatasuk varialhatosagabdl a 3D-s feliileten.

Amennyiben a hagyomanyos sakktablat a katonai stratégia alapjanak tekintjiik, ugy a
sakkgomb ennek a tovabbfejlesztett valtozat.

Az aszimmetrikus (felemas) alapallas

A sakkjaték kezdetén megegyezéssel dontik el a vezérek helyét. Barmely oszlop alapmezején
nem egymadssal szemben helyezkedhetnek el! A tobbi bab helye hozza viszonyitva aranyosan
eltolodik. Hét valtozatot lehet igy lejatszani.

A sakkgdmb felépitésébdl adoddan a nem szimmetrikus 4llas esetében az ellenkezd oldalra
vald sancolas feltételei alakulhatnak ki. Tamadas az ellenkez0 oldalra (ellenkezd szarnyra) az
eltolodas mértékétdl fiiggben érdekes allasvaltozatokhoz vezet, mivel a sakkgdmbon nem
sziikségszerli a szimmetrikus szembenallas!

A tisztek valtakozo sikerrel tudnak az 0j koriilmények kozott helytallni. Az eltolodas
mértékével utvonaluk mindig mas tiszt mozgési koriilményeivel talalkozik az ellenfél térfelén,
amelyek kiilonb6z6 képen tudnak erre valaszolni, illetve hatdst gyakorolni az eseményekre.
Pl.. Az alapallasban 1évé futd utvonala az egyes valtozatokban talalkozhat az ellenfél
alapsoran 1évo bastyaval, huszarral, futoval, vezérrel vagy a kirallyal.

A felemas alapallas minden valtozata mas és mas feltételeket szab a tisztek egymashoz vald
viszonyanak, melyeknek megfeleld értékelése utan kell 1épéseinket megtenni. A
hagyomanyos nyitdsok torvényszeriiségei elmosddnak, atértékelddnek és mindig az aktudlis
helyzethez igazodnak. A tisztek egymashoz viszonyitott helyzete hatarozza meg a
kezddlépések sorrendjét. A felemds alapallast a sakkgdmb mind harom valtozataban
alkalmazni lehet!
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Az a sakkoz0, akinek egymads utan le kellene jatszani mind a hét valtozatot, olyan helyzetbe
keriilne, mint az a katonai vezetés, melynek olyan hdborut kell megnyerni, amelyben minden
csatat mas fegyvertipussal tud csak megvivni. Raadasul ezek a fegyvertipusok nem is
egyenértékiiek. Tehat hatranyban is, elényben is és egalban is lenne az illetd.

Roviden, a sakkjaték hétprobajat adom az 6nok kezébe. Ez egy valodi csemege, amelyet
kreativitas nélkiil nem lehet megoldani.

Egyéb lehetoség a 3D-s feliileten

Az alapallasok tovabbi valtoztaban a tisztek elhelyezését ki is lehet sorsolni. Rendszerteleniil
sorsolt alapallast kapunk rengeteg valtozatban.

Osszegezve a haromdimenziés sakkjatékokat

A gomb sakkjaték tanulmédnyozasa, gyakorldsa ¢és alkalmazasa elmélyiti a sakkozo
gondolkodésat, noveli taldlékonysagat, batorsagat és tudasat. Tuddsunk ndvelése csak ugy
lehetséges, ha szembenéziink a kihivassal. A Kihivas harom fo alakban 6ltott testet, tehat
mindenki a sajit szintjén nézhet szembe vele. (Nem szamolva az aszimmetrikus
szembenallas 3 x 7 és a sorsolt alapallas tobb ezer valtozatait. Rdadasul hozzdadva az egyéb
lehetdségeket is, amelyeket csak feliiletesen emlitettem.)

Hogy hol ez a szint és Onok meddig juthatnak el?? Ezt csak véges lehetéségeik
hatarozhatjak meg. Bar mindig lesznek olyanok, akik nem torddnek bele és kisérletezni
fognak. Remélem, Onok koziil sokan lesznek, akik képesek lesznek ra és egy iij dimenzioba
Iépnek altalam. A benniink 1évd korlatokat csak sajat magunk rombolhatjuk le, mikdzben
megismerhetjiik 6nmagunk erényeit és foleg hibait.

Most még elsok lehetiink, bar djra tanulni valamit, ami szamunkra radikalisnak tiinik
altalaban kényelmetlen, ezért ugy tesziink, mintha értenénk hozza, de tudasunkkal a
gyakorlatban inkabb nem amitjuk el sem a barati koriinket, sem a kozonséget!

Osszességében nem kérdéjelezem meg a sakkjaték miiltjat és annak hasznalatat, de
véleményem szerint a jovo felé kell tekinteni, mert aki ezt nem teszi meg, az
menthetetleniil lemarad. Es miért akarnank lemaradni, mikor ez a logikai jaték csak
rank var? Pontosabban csak akarat kell ahhoz, hogy merjiink elindulni egy wj uton (a
3D-s feliileten), és tjra példat mutassunk a vilagnak.

Mai vilagunkban nagyon fontos 1épés lenne a sakkozok példamutatasa is az uj dolgok
iranyaban. Ez iranyu lépésiink hatasat és értékét most még fel sem tudjuk fogni.

Oszintén kivinom a sakkjaték valddi szerelmeseinek, hogy jelen mobilitdsuk hossziitdvon
pozitivum legyen az eljovendd generdciok szamdra.
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Boholy Janos feltalalé a Gomb sakkjaték alapjainak kidolgozdja.

A sakkgdmb.

A sakkgomb internetes oldala: www.globechess.sk
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